Parcours im&yimire et pmﬂcamﬂy lﬂe’e/

03/06/02 | ¥ Le fparcours - éeriture du PAY Rﬂ/aréyenfer un /éﬁ/acemem‘ * Le
imaginaire, celui d'un livre [parcours A" Yzmir | dans le fempy et dons [ espace. farcours
¥ Le fparcours - écriture du A ¢ ‘Re/,vréyenfer un ;/e’ﬁ/ﬂcemenf A Jzmir
imaginaire dons [IME, fparcours de dons [IME, [ une succession ¥ Le
imaginer les lreux four des | Favid et de d'événements et de ¢ jeux farcours de
jeux Jamila Farid

Liors dio conseil, nows faisons le point avee mai sur | eaposition gui @ aw liew aw
CODP. Clpn artiele est para deans bo joarnal (of. p.203). Neas parlans
aussi du travad dur les caliors-cabane du dite Wan, dite internet orde par
L institut francais do { architecture et par { dueation nationale. I ont tente
& cuerir chacun wn calier sur ce site, mm'dae/@n’w/éadei‘éfadde. Loy mise en
ligne st techniquement difeite. Nous abordons aussi le projet d amenagement
de la cour d eole en actualibant les propositions de feuws, ainsi de nouvelles
propositions sont faites comme un atelior do dessin. Nous duoguons aussi les
portes auvertes de { TME ot le parcoars WMarrathech. %W/em%m
pew d deves ont fait e parcours, s n y ont pas denne de bens ',

Gl me permet d imtraduire bu séance et | ideée de praposer do noaveaus
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Neas allons toat d abord traverser dos parcoars imaginaives, dans des
histoires, et ensuite, nous allons tenter d imaginer des trajets dans illaine.
WU trajer est an dgplacement dans ! ejpace, ponctue d dapes et d actions.
Yidete est d inventer des parcoars dans | Gablissement, aveo des idées d jeus
poar s proposer auw autres enforts. Neows preparans aindi ba semaine div 17
iy leoture d un tete de (GJilles Deleuge ot 6. srigine de o theme de
travail : « @o gue les enfonts disent »", sur la notion de trajet. Hdis : < Do
cartes de trajets sont essentielles a. { activite psyetigue. (..) Lo trjet se confind
mdm@%th’d&mymjm&mmmmmmth
W’WWMW-W%My@%J@WM@myM&
MM/WJMMWW@’WWW deww faces qui ne
cessent do § Gehanger, miroirs mabiles. » J ai dune souhaite aborder la notion
@/émcemd, eé/meg&’acwmw/é&wkdwd/&dw, 0’6&&@‘@4’4@/@6
dtructure, nows permettra endude d en invender, c/’mmw.

4 7 elewe, vilique el dinégue, édiltions de Jindd, 7995
" Gilles Delene. Critigue et clinique, cditions de Minuir, 1993
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Parcours D'lzmir

Izmir était Berger .

Il va en ville chercher du travail .

11 rencontre un aveugle qui I’aide.

Il apprend 1la poterie.

Ils vont vendre les poteries a la mine d’or.
Son maitre meurt.

Il part seul avec un ane, il est triste.

Il trouve de I’or sous le sabot de I’4ne.

Patrick Vendamme
Daphné Collignon

Pére Castor
Flammarion
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WMMMWyW/mth/WWWW HNeous

Fgmir et berger et réve d aller en ville, il décide un jour de guitter les
Qe vieil homme lui propose de travailler avee lui et d gprendre la poterie.
Symir acegpte et 8 indtalle chey cet homme.
s, lo vieil hamme meurt ot son fls decide do liguider la boatigue. Fgmir se
retrouve @ la 1uee, mm@wmwﬁmw S choisit alors de
[ dne boiteuss, il regarde sous lo sabot de celui-éi poar entever la pierre gui le
Shee le premier groupe, en début d aprés-mids, nous travaillons sur ces

W.ﬂ/&ﬁe’wfc’d, aw foor et @ mesure qu elles sont enoncees, sur une feille
ém%ae{/é@mm&mmﬁkm avee des dessing rgpredontant les dlapes o
les lhewss, et avee des fléches pour relier les dapes entre-elles. Ceuws gui le veulent,

Lsljectif est done, toat dabord, dapprendre une lechnique de

reprcdentalion d un trgfel.
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Gnuite, je leur propase de faire un parccurs dans Villaine avee an
personnage que nous inventons, wMWW/mM/mM/aWeJ
irait dand les ateliors. ..

Nizus réalisons, non sams peine, lo parcours de Farid. ‘En ofet, il
s agit d un travadl d abstraction assey diffeile. Faire fonctionner { imaginaire
pode des problémes trés gpéedfiques.
QM’ est k/W/W@/QQM m-d/m 2 %anww m-é-d&}
( histoire do Farid est nee. %Z; Histoire de Farid le jembeila. Farid veut
apprendre & dessiner un cheval. S va rendre visite & David DBawlet, an
enfant do {TME qui sait trés bion dessiner los dhevaus, et lui demande an
modele de desiin de dheval, I décide alors de faire un tapis aveo la
representation du cheval dessus. I va dono @ la rencontre de Holange qui
8 ceeupe de | atelier couture, et lui demande des conseils powr mener d bien son
prye

o le dewiéme groupe, en dewiéme partie de | gprés-midi, nous
abordons trés rapidement [ histoire d' Iymir, pour inventer de nouvelles
histsires. Neas travaillons alors au parcours do,_Jamita, Cette fois, lo travadl
mW&%W les dléves n arrivent pas @ de concentrer. Ghacun et
alors W’a’g/é@wﬁm/ém@/mm ﬂmﬁy&&&/ﬁ clapes, et les jeus
correfpondant & chague moment de son traget.
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le parcours de Farid

1- Farid est djembéfola .

2— Farid va voir David Barlet .

3—1I1 lui demande un modeéle de dessin de cheval.

4— Farid va voir Solange, il lui demande du tissu pour
faire un tapis avec un dessin de cheval .
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A mon retour & @W,X/MWW@/WMk@J/meJ@M
Proposees par les enfants :
o Gothe

. o Oa
+ MW v Oitles + @EZ& ZZ@ table
o Cuisine + @W o Chamboale-tout
o Cowture @JJM et - faW avee le o s dessins de
costumes), atelier de ballon do foot chevaua de David
gaéwye o Sombe DBarles
+ %?/0 o O Bangue + @WW
+ @&é}/m s Rotin o Dande
N @Wm o Widedation

{ etablissement, eéckd/aw/@%,/’a&e’wdymm, meltant en scéne
MWW@WM&MWM&M@MM@&M
parcaurs. Lo princpe do ces histoires ot d allor dans diferonts efpaces do
VIME e de decounrir des ateliers.
%@W/Mm/ymwdwmywkm, Dewlement,
nous n avions pas le temps o, notamment, le temps de faire un travadl en classe
sur { ceniture. Do aillenrs, j @i e beaueop de plaisir & orire ces histoires. _Je
m/@mMWmWW/%M%W@JMyM/
donnais & lo démarche que nous dions en train se powrsuivre. G histoires



condlituent, powr mol, de@W@WMMymM/M/@
deves et mes prevecupations o architecte centrées dur lo sens donné @ la
transformation do lepace. “Gn ofet, lo ben aww ateliors do Vllaine ot

amenagements. %@Wém@m its m@m@é/aﬁnymem-mémekd
Jeww quils vont inventer. D villewrs, o~ Trance, dans son teate

« Intégration citoyenne et projet culturel transdiseiplinaire », le formale
/Wm 7MM/WM%M@M/WMM~WWWW
don efpace o don hisloire el § indorire dans la sodidle en tant que ciloyen
handieape P ~

Dhans ces histoires, nous traversons des liewss gud fomt penser & Villaine.
%@WWW%MW&MJWWW; lw ferme de

{ Gablissement, /W/WW { atelier e, [ atelier for, { atelior
couture, mads, MM/M&MWW%WyWWWMM

Wm%e& conune la tente, la dasse, /wcémm%d/amya&mm

HISTOIRE DE SAID LF FORGERON

Suid était fmyernn doms un tout petit w‘//aﬂe. Etant jeunc of voulant voir du pays, il décide de fpartir 4
I ville frour découvrir de nouvelles formes d artisanat et de nouveaux artisans, I emmene avec lui un tout petit
0@‘61‘ en métal, fait de sa main. Pour aller 4 ln ville il doit traverser de nombreux [paysages ef marcher /onjfempr,
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Sur son chemin, il rencontre Zlbdel lo , joueur de Jemibé, 9 pm/enf ef devienment amis. Abdel lui
ﬂﬁ/wem/ que/quey @fﬁmey et en écﬁmye Said lui donne son o@'ez‘ en métal, Abdel lui dit : « Ecoufed’e CONnNGis
une serveuse de thé qui sait rendre magiques les uvres des ﬁfyemm. Va ln voir de ma fpart, avec ton 0@’31‘, elle te
servira un thé Mﬂjiziue, i sucré que tu sauras fﬂire de ln mqgie avec ton cuvre, 3

Trés curicux, Said se met en route ef va chez ln serveuse de thé, Elle [accueille trés chaleureusement. elle
lui sert un thé 4 ln fois trés fort ef trés frais, il n'en n avait jamais bu d'aussi bon de sa vie. Alors le petit a@bf qu il
avait finalement jam/e' s'est mis i briller de /9/»{5' en /9/0{)' fort.: La serveuse lui dit : « Cetts friéce de métal va devenir
de /J/m en p/m' chaude, elle va devenir le fou, ¢'est le fou éternel de ta ﬁwye, Tu freux rentrer chez toi ef repartie

7Wmﬁ/ tu voudras, la flamme ne s 'éfeim&@hmm}: »

Alors Said s est sents libre comme le vent of vrentra  ln fo;ye foury /é/,voyer son trésor, I 'se mit i créer p/ein
de nowveaux 0@’6&, tous /J/m’ beauy les uns que les autres.

1 Sm'a/ﬁﬂm‘ chez Axel chercher [ 0@‘01‘ en métal,

2. Yvavoir @‘emééfo/a, ﬂfoprem/ des @fﬁmey

3. Y vavoir ln serveuse de thé, il hoit e the magique
4 W retourne chez Axel /éﬁmr [ a@'ﬂf

AL o :'m{‘\tl;:{.-‘-_- 'LJ, o r;.z;)?-;r (/'IJWJ“C— J%AM%/ dw

- feages 245 ar

223 . /mr/wmm

Loy X -'.':.j:."j \ S

/ g \ = feave le deuxiéme

G @ \‘@m@f groupe:
Lptumwk ,.t(_}{ ok |

er— &
Pl frri»,m_:jppt@fn_
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Histoire de 9ame/ qui révait d avair un cheval

ﬂﬂme/ révait d avoir un cheval, un trés ﬂi"m’lﬂ/ cheval blanc, 9@ ﬁemm’f nuit efjamﬂ, ’Mnjamﬂ, Son ﬁére
lui dit: « Fcoute Jamel, il doit Y avoir 7ueﬁiue /mrf ce cheval que tu aimes tant. 9 ][ﬂMf que tu ailles 4 sa
vecherche. s Alors Jamel fait son sac. Son frére lui donne un talisman : « W va to [protéger contre le mauvais sort
et £ aidera dons ta 7M§f€, »

Yamel, pmﬂf de chez lui, I arrive sur une jl"ﬂnﬁ/ﬁ p/ﬂ:ce ou i/y a de (activité intense, I voit &/esjorg/eum,
&/ey’eméés‘, une tente, un liew o on sert le thé, my’eu de ﬁéfﬂnque, my’eu de c;m’/@y, .. Yamel veut tout fﬂire, fout
essayer mais il n'a fos d myem‘, iln'a que le talisman que lui & donné son pe‘;ﬂe, 9 [ropose my’ouew de zim’/@y Y]
fu le veux éie;U'e te vends le talisman, ef fU‘e  gagne my’eud'e ﬁamﬂmi te le rachefer. Alors %megaue aux 70{1’/@;‘,

joue 4 I [pétangue. I se vend compte que ce n'est o5 i facile de gagner et donc de retrouver son talisman,
lem'ef, il ﬁmﬂé de son /ﬁﬂoééme ef de sa 7u€fe (son cheval) au J‘auemﬂ de 7»{1’//6} qu il vient de rencontrer, Le

| joueur lui dit : « WMon métier est magon, je travaille actuellement 4 la construction d'une maison en terve, Si tu le
veux hien tu freux m ‘wider 6 ln construive efj‘e fourrai te rendre e talisman. s

Yamel ﬂcce/ofe le marché ef découvre [atelier de Roberto le magon. 9/ trouve p/ein de matérinux
e’fmnjey, Roberto lui expﬁ’c/ue qu il expe’rimenfe de nouvelles fecﬁniquex de maisons en [i5E. Yamel est trés heureux
d ﬂ/}/wemﬁﬂe avec Roéem‘o, il'se dit qu 'my’ow il pomﬂm construire sa /wopre maison,

Tout 4 coupp le talisman se met a briller, 4 fm’re une lumidre d'étoile, Roberto lui dit: « Je sais pomﬂquoi
il fm‘f J‘iﬂne maintenant ; m;y’umenf vient de mettre bas un ﬁeﬁf /mu/ain, il est certainement desting a devenir ton
futur cheval. Quand tu auras fini ton travail] tu fourras aller aux cﬁam/ﬁ' ou est In 1 jument four vérifier que le
talisman brille fay‘oum, Ensuite tu iras construire [abri ﬁamﬂ le ﬁau/m’n, i/y habitera zlmm/ il sera ﬂi"ﬂ}m{ »

Plus tard, Jamel V'G/Jﬁli"f, il fposse sur ln /)/ﬂce pﬂ%jeux, /me;m/ un thé et dit au revoir 4 ses amis, I rentre
chez lui construive sa maison et ln maison se son cheval,




Z fa/]e.v :

t 9 prem/ le Talisman et va sur la p/ﬂce il va voir /ej’ouew de clm’/ﬂzy, Y lui dovme le Talisman,
2. 9 va chez Roberto a/oﬁrem% ln magonnerie

3. 9vad la ferme voir le cheval

4 W va constraire la cabane du cheval

Histoire de Zohr

Defouis sa toute petite enfance, Zohr aime éeaucouﬁ ) jouer, elle fpasse son temps doms les cﬁampy et dons
I forét i construive des cabhanes, rggmﬂ/e;ﬂ les fleurs of les abeilles,

Un jour, il lui arvive un jmnpf malheur, son vieux fpére meurt, Se retrouvant seule avec sa maman,
celle-ci lui dit: « Ecoute ma ﬁ‘//e, tu es preyque ﬂmn/e maintenant, tu /mwmiy trouver un travail, mai,je suis
fro/,' vieille four travailler, »

Zohr cam/wen/ trés bien sa maman, mais alors elle w'a veaiment ﬁm’ envie de travailler of de ﬁ/m’, elle

ne voit vraiment foas ce qu ‘elle fourrait faire, Elle [part foroposer ses services,

Sur son chemin, elle rencontre sur la jmmfe /;/ﬂce, Shiman /ejauew de fiing-~fong. Flle lui dit : « C'est
trés bien de j'ouer au /Jiry{aory, mois ﬂuﬁy"ﬂimemiy fm‘;ﬂe ce travail, » Shman lui dit : « Tu ne peu)( pm pmk'ciue
¢'est moi qui travaille au stand (ring-pong, mais si tu veux, tu freux f’OCCM/%I" du stand Yo-yo. » Kohr, trés

joyeuse de ][ﬂii"e &é{'/'eux s 'occupe du stand yo-yo.

Mais, au bout de p/mieum'jbum‘, elle connait ﬁﬂrfaifemenf toutes les fecﬁm’ciuey of tous les fours de yo-
. Elle se dit qu olle /Jowmif ][ﬂii"e autre chose, Shiman lui dit: « Ma maman est cuisinidre, si tu le veux bien,

elle cherche actuellement ziue/ziu ‘un four travailler avec elle, » Zohr ﬂcce/n‘e sans étre réellement motivée,

Elle ﬂﬁﬁwm/ 4 faire des géiteaux ef toules sorfes de choses trés bonnes mais ln maman de Shman était
trés surprise : « Zohr ne fait des gliteaux qu'en forme de fleurs of d'abeilles. s Un ) jour elle lui dit: « Zoﬁ;ﬂ,je
taime éeaucoup mais je vois que ln forét te mangque éeaucoupd'e te prropose de travailler chez Jalal /ejamé’nier, »
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Alors Zohr comprend qu ‘effectivement ce n'est s ln cuisine son futur métier mais de faire /ey’amém
de fleurs ou les abeilles viendront butiner. Elle construit une fréjj'oﬁe cabane de ]ﬁwﬁn ef aménage un fwbjoﬁ'
J’&Wﬁn qui sera trés visité, avec des ruches four les aeilles dont elle vécolte le miel. Sur le marché, les ﬂﬁfeaux au

miel de Zohr sont trés connus,

1 Elle va sur ln p/ace, au stand [ yo-yo.
2 Elle va chez ln cuisinicre ﬂﬁﬁrﬂmﬁﬂe 4 faire a@yﬂﬁfeﬂux
3 Elle va my’am&n, chercher une p/am‘e

4 FElle construit la cabane du Jamfin.

e pcoun de il

s A
ey /PR 598

~
l6s ]
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Histoire de WMalika I couturiére,

Malika habitait une ﬁrme non loin d'un /,'eﬁf w'//aje, Cette fe;ﬂme était frésjoﬁe et Malika Y était
heureuse. Mais un jour son frelit fréve tomba malade et un seul reméde fouvait le soigner. Malika décide d aller
le chercher,

E//e pre'/mre ses é@@e_ﬁ f//e prem/ une ﬁamme comme ﬁmw'_viom' ef se met en route, Sur son cﬁemin,
elle rencontre Momo le j’ory/emﬂ. 9 Jympﬂfﬁiyenf et il lui ﬂﬁ/);ﬂen/ a j’()@/e;ﬂ, En e’cﬁmye, elle lui donne sa
fromme ef lui ex/)ﬁ'que la vaison de son voyage. N i dit : « Tu es fréyﬂenﬁ// , a/mje vais te donner un secret. Je
CoNnNais une /)/ﬂnfe merveillouse qui /Jem‘ soigner fon frére, Va ln chercher au fon/ du bois, derriére ln /9/015' gros
des arbres tu vas trouver cetfe ﬁ/anfe. Prends-ln et /aorfeJa chez ln serveuse de the, elle fe [réparera le reméde,

Ronne chance, »

Alors Malika traverse le hois of va chercher ln p/ﬂm‘e. e pmﬂf ensuite chez ln serveuse de thé z;m’ lui
dit: « 9e veux bien te prépmer ce reméde mais en écﬁmye, e veux une belle robe. Tu la trouveras chez

So/mye, 5

Malika se met de nouveau en route, traverse de nombreux chemins frour se rendre chez Sa/m;je ln
couturicre. Quand elle arvive chez S/oanﬂe, elle com/mena/ que ln role est bien fro/,' chére et qu ellena s assez
d myem‘. So/&mﬂe lui [rropose : 9e veux hien te donmer cetfe robe si tu m aides un freu cmj'm’ éeaucou/a de
travail » Alors Mﬂﬁéﬂ rend service G \S’o/ﬂrye cim' lui ﬂﬁ/aren/ ln couture,

Malika repart avee n robe de ln serveuse qui accepte de faive le reméde, Elle ventre chez elle ef donne le
reméde é son ][ré;ﬂe 7m’ ﬂuérif aussitot. L’fi/’orfgémﬂ avait raison, ﬁepm}; WMalika est devenue une couturicre hors
/mir ef tout le monde lui demande des robes, méme la serveuse de thé,

t. Ellevaa ln ferme chercher la fromme.
2. Elle va voir /e]ory/emﬂ, il lui a/,'prem/ pijonﬂ/e;ﬂ
3. Ellevachercher la p/amfe derricre [arbre
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4 Flleva chez la serveuse de thé, elle ﬁrerm/ un thé
5. Elle va chez \S’o/mye, elle a/,vpren/ ln couture

6. Elle va chercher le reméde chez ln serveuse, [ em/,vom‘e il ferme

R
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«(o..) elle W:«MWW
creuseraw sore Uil dans volee covps et
vienl de {loin. Elle a vécw dans
il en va de volie raison ! Soyey dignes
du secrvel of de ses tblesswres.
ﬂmom/&mleyw/m@wdyé“
W&mmmn@mcmn/pm
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